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附件1：《思 ·创新无限》活动细则

一、活动背景与宗旨

青少年创新无限活动通过关注城市发展，激发学生的探索精神与创新能力，

促进教育与社会实践的深度融合。活动致力于鼓励学生运用科学、技术、工程、

艺术和数学知识，提出并实现解决城市实际问题的创新方案，以推动城市的智能

化与可持续发展，助力上海建设创新之城和人文之城。学生需要深化对城市发展

的理解，提升自身的动手能力和批判性思维，为未来成为具备创新精神和社会责

任感的城市建设者奠定基础。

二、活动对象与组别设置

活动对象

在校的中小学生

组别设置

﹡小学高年级组（三、四、五年级）

﹡初中组

﹡高中组

活动要求

参与活动的学生只能申报1个项目，参与集体项目计入个人申报数量，团

体作品作者不能超过3人，须为同一个学校同一个学段，每组可配备 1-2 名指

导老师。

三、活动项目与内容说明

本次活动聚焦创新发明类作品，要求作品为具有实物成果的创新发明，

能够解决现实生活中的具体问题，学生需提交实物作品或科学研究成果及相

关配套文档。

1.本次申报按问题导向设置四个专题：城市设施与生活实用创新、数字

智能与智慧应用、城市生态与低碳环保、生命健康化学与新材料。

2.作品完成时间：参与活动的作品或科学研究成果最终完成时间需为

2025 年 11 月后

3.作品核心要求
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3.1.聚焦城市发展与民生改善，围绕智慧治理、绿色生态、人文关怀、交

通出行、社区服务等真实城市议题，以STEAM跨学科整合为方法论，综合运

用科学探究（S）、技术手段（T）、工程设计（E）、艺术人文（A）与数学

建模（M）等多维度知识与技能，经历从问题界定、探究验证到方案物化的完

整学习周期，最终形成可实际应用的实物作品或可验证的科学研究成果。

3.2.作品须完整呈现以工程设计流程为框架的实践过程：从城市痛点或生

活需求的敏锐发现与精准界定，到多源信息调研与数据分析；从基于科学原

理与数学建模的方案构思与可行性论证，到借助技术与工程手段进行原型制

作、迭代优化与实施验证。全过程须体现"问题驱动—跨学科探究—设计迭代

—测试改进"的STEAM项目式学习路径，确保方案兼具创新性与实用性，能够

对城市智能化或可持续发展产生积极促进作用。

3.3.重点考察作者在城市生活场景中敏锐捕捉真实问题的洞察力，以及在

个人独立创作的前提下，综合运用STEAM跨学科知识进行系统性思考的能力、

设计思维与创造性表达，以及将构想转化为有效解决方案的动手实践能力。

鼓励作品体现对上海建设"创新之城、人文之城"的理解与回应，在方案中彰显

科学理性、技术伦理、工程精神、人文关怀与美学素养的统一，以科技与人

文融合之力服务城市未来，践行青少年的社会责任担当。

4.历史作品审查

组委会设立专属作品库，将通过作品名称、申报作者姓名等维度对所有

提交作品进行检索审查，核查是否为往年参与本活动或同类科创活动的重复

作品，一经发现提交重复作品，将直接取消活动资格，且该个人本年度不得

再次参与本活动

四、作品技术要求

1.成果形式：必须有能够直观展示功能与解决问题的实际效果的实物作

品或科学研究成果

2.完整性要求：作品需呈现从问题发现到方案落地的完整逻辑与实践过

程，配套材料需完整佐证作品的创作、功能与价值

3.原创性要求：作品需为原创，无抄袭、剽窃等行为，遵守科学研究道

德和科技伦理规范、行为准则

4.实用性要求：最终项目成果需能切实解决所提出的现实生活问题，具

备实际应用价值



3

5.提交材料要求

学生需提交申报表、研究报告。

（1）申报表：以“作品名称-作品申报表”为文件名提交。详情请查看

附件1：《创新无限作品申报表》。

（2）研究报告：以“作品名称-研究报告”为文件名提交。限定上传（.p

df）格式文件，上限为10M，应包含概要、课题来源、课题研究过程、课题

总结、参考文献等，研究报告中不可以透露任何个人信息。

五、活动场地与道具说明

线下展示场地

线下科创集市活动为每组学生提供长宽高 1.2m ×1.2m ×1.8m的专属展示

区域，用于现场展示与演示。

展示道具相关要求

线下展示环节，参与活动的学生根据作品展示需求准备相关道具，但展

示区域内及作品呈现中均不得呈现任何学生个人信息、学校相关信息，违规

展示信息将取消相关环节投票及参评资格。

六、活动流程

活动流程分为报名阶段、市级线上审阅、线下科创集市活动三个阶段，

各阶段按要求完成资格及作品审查，筛选合格作品进入下一环节。

（一）报名阶段

请按照该活动报名要求进行报名，报名截止后由组委会线上评审。

（二）市级线上审阅

1.资格审查

对参与活动学生的申报材料进行资格审查。

2.原创和伦理审查

重点对作品的原创性，是否遵守科学研究道德和科技伦理规范、行为准则

等进行审查。

3.作品初审

组织专家按作品类别和分组对申报作品的研究过程、科学性、研究价值等进

行审阅。

4.线下入围

经过专家线上审阅，最终确定200个作品入围市级线下科创集市。
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（三）现场集市活动

通过线上审阅，筛选部分作品参加线下“科创集市”现场展示活动。现场

为每组学生提供长宽高为1.2m ×1.2m ×1.8m空间的展示区域供学生进行作品

展示。

现场集市活动分为学生互相交流、专家现场指导两个环节，具体要求如下：

1.学生互相交流环节：该环节时长为1小时，学生以学习交流的形式对现

场其他作品进行投票；所有线下展示的学生作品，均不得呈现任何学生个人

信息、学校相关信息，违规展示信息的作品将取消该环节投票及参评资格；

2.专家现场指导环节：专家通过深度问辩形式，对学生的综合能力进行

现场诊断与指导。考查重点覆盖以下维度：

科学思维（S） ：探究逻辑的严谨性与科学原理运用的准确性；

技术应用（T） ：工具、材料与数字化手段的合理选用与实现水平；

工程设计（E） ：问题定义、方案迭代与系统整合的工程实践能力；

艺术表达与人文关怀（A） ：作品的人本意识、用户体验与审美表达；

数学建模与量化分析（M） ：数据采集、处理、量化论证的科学性。

选手需通过作品功能演示与设计意图阐释，配合专家问辩。问辩结果将

作为成果认定的重要依据。本环节以真实项目为情境，以对话探究为路径，

旨在深度评估学生将跨学科知识迁移至真实城市问题解决中的综合素养。

七、成果认定规则

成果与能力认证规则

1.结合线下问辩表现，组委会将评定（A 类）创新先锋（B 类）创新新锐

（C 类）创新典范 ，三项核心能力认证；

2.结合现场投票结果，组委会将设立最佳人气、最佳主理人和最佳展陈

三项专项能力认证；

3.专家现场问辩的综合表现为核心能力认证的重要依据，现场投票结果

为专项能力认证的重要依据。
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